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PRESENTACION

Inteligencia Artificial para el Diseno de Ciudades es un curso
propuesto para explorar el potencial de la 1A en la
planificacion urbana. A través de herramientas como ArcGIS
Pro y CityEngine, los estudiantes aprenderan a manejar
Informacion geografica, modelar en 3D y aplicar algoritmos
de |A para optimizar el trazado de calles, |la distribucion de
edificios y la creacidon de espacios publicos.

Ademas, desarrollaran habilidades para escribir reglas
generativas CCA y VCGA, permitiendo la creacion de
entornos urbanos dinamicos y eficientes. Con un enfoque
practico, este curso es ideal para quienes buscan
transformar el diseno de ciudades mediante |la tecnologia.



OBJETIVO OBJETIVOS
GENERAL ESPECIFICOS

Capacitar a los estudiantes en la -Domlr.\ar. Itos fl:cndgmedntols .dte fClt)l/Engk:ne: qdqtumr Iun
aplicacion de la inteligencia artificial v la conocimiento profundo de la interfaz, las herramientas y las

herramienta CityEngine para el disefio y funélolnalldades dde CltyEngmfe, para poder crear y manipular
optimizacion de ciudades. modelos urbanos de manera efectiva.

- Aplicar algoritmos de IA en el Diseno Urbano: los estudiantes
aprenderan a utilizar algoritmos de inteligencia artificial para
generar y optimizar elementos clave del diseno urbano, como el
trazado de calles, |la distribucidon de edificios y |la creacidon de
espacios publicos.

- Desarrollar proyectos de Diseno Urbano con IA: los estudiantes

sean capaces de aplicar los conocimientos adquiridos en el curso
para desarrollar proyectos de diseno urbano completos, utilizando
CityEngine y algoritmos de |A para resolver problemas reales y
crear soluciones innovadoras.




PERFIL DEL
ASPIRANTE

Este curso estd dirigido a profesionales del diseno urbano vy la
planificacion territorial, incluyendo arquitectos, urbanistas e
Ingenieros civiles. También es ideal para especialistas en modelado
3D y desarrollo urbano que buscan optimizar sus proyectos con
herramientas avanzadas como ArcGIS Pro y CityEngine.

COMPETENCIAS PREVIAS:

- Conceptos fundamentales de IA: comprension basica de la
inteligencia artificial para entender y aplicar algoritmos en el
diseno urbano.

- Diseno urbano y planificacidn: conocimientos esenciales
adquiridos en cursos de Urbanismo | y Il, proporcionando el
contexto necesario para la aplicacion de IA en la creacion de
ciludades.

- Uso de herramientas SIG: habilidad basica en sistemas de
informacion geografica, fundamental para el analisis vy
visualizacidon de datos espaciales en el diseno urbano.

METODOLOGIA

Este curso se impartird bajo una metodologia tedrico-practica
Intensiva, combinando la presentacion de conceptos fundamentales
con la aplicacion directa de herramientas y algoritmos de |IA en
CityEngine. Se fomentara un aprendizaje activo y colaborativo, con
énfasis en la resolucion de problemas reales de diseno urbano.



CONTENIDO

TEMATICO

MODULO 1 MODULO 2 MODULO 3 MODULO 4

9 horas 9 horas 9 horas 9 horas
Manejo de informacion geografica Modelado 3d Escritura de reglas Escritura de reglas VCGA usando
CGA usando IA IA y creacion de imagenes

Introduccién a ArcGIS Pro: interfaz
y navegacion, manejo de datos
geograficos.

- Descarga de datos de plataformas
oficiales: IDEAM, ICAC, mapas
Bogota.

Procesamiento y visualizacion de

datos: capas, simbologia vy

etiquetado.

Introduccion a CityEngine -
Modelado de edificios simples y
exploracion de la interfaz.

- Crear un modelo 3D de

Mmanzanas de la ciudad,
ajustando alturas y densidades
de los edificios.
Disenar una calle comercial con
fachadas basicas y alturas
variables, aplicando reglas
parameétricas simples.

Introduccion a la sintaxis basica de
CGA y la generacion de formas
simples.

- Generar patrones repetitivos vy

controlar la geometria con reglas.
Introduccidon a la generacion
aleatoriay la creacion de variedad en
los modelos.

La Universidad de América se reserva el derecho de ajustar, cambiar o modificar el contenido del programa.

Introduccidon a la sintaxis basica
de VCGA y la generacion de
formas simples.

Utilizar la |A para generar
elementos de paisaje urbano y
combinarlos con modelos 3D
generados con CGA 'y VCGA.
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DIEGO FERNANDO AVILA PUERTO

Con experiencia en Gerencia y Gestion de proyectos a nivel
Internacional en Construccion y Urbanismo. Desarrollo de modelos,
técnicas y herramientas de gestion del riesgo y gestion financiera para
garantizar |la eficacia y efectividad de los proyectos, incluyendo analisis
de viabilidad y rentabilidad asi como su concepcion y visualizacion
desde las etapas iniciales de prefactibilidad, factibilidad y diseno.




CERTIFICADO

Se hara entrega de un Certificado expedido por Ia
Universidad de América correspondiente al programa, a los
participantes que asistan a por lo menos el 80% del tiempo
total en horas del curso.

De lo contrario, se expedird una constancia con el numero
de horas lectivas.
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Mas informacion:

Direccion de Mercadeo y Admisiones
educacion.continua@uamerica.edu.co
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